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Teil 3 Kontakt aufnehmen und Gemeinschaft erleben 3.1
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3.1.3 Ohne Contra und Re, aber mit viel Bewegung – Kartenspiele
Sabine Karoß

Ohne Contra und Re, aber mit viel Bewegung 3.1.3

Didaktisch-methodischer Ablauf Kommentare und Materialien

Lernziele:

Die Schüler sollen

� Spielkartensymbole (Figuren, Ziffern, Spielfarben) erkennen,
� entsprechend der Symbole gegebene Aufgaben lösen,
� dabei mit anderen zusammenarbeiten,
� eigenständig Aufgabenstellungen formulieren.

1. Hinführung

Alle Karten liegen mit der Bildseite nach unten innerhalb
des Volleyballfelds auf dem Hallenboden verteilt.

„Seht mal, hier hat jemand ein Kartenspiel vergessen!
Jeder hebt bitte eine Karte auf und setzt sich in den
Kreis.
Wie ihr wahrscheinlich wisst, gleichen sich manche Kar-
ten.
Versucht jetzt, ohne zu sprechen, Gruppen zu bilden, in
denen die Schüler Karten haben, die sich in einem Merk-
mal gleichen.“

Es gibt zwei Lösungsmöglichkeiten. Entweder bilden sich
Gruppen, die alle

• die gleiche Spielkartenfarbe oder
• die gleichen Figuren oder Ziffern

haben.

Haben die Schüler die Gruppen gebildet, bittet die Lehr-
kraft jede Gruppe, ihre Karten zu zeigen und zu erklären,
welche Gemeinsamkeit ihre Karten haben. In diesem Zu-
sammenhang können auch die Begriffe

• Spielkartenfarbe (Kreuz, Pik, Herz, Karo),
• Figur (Bube, Dame, König, Ass),
• Ziffer (7, 8, 9, 10) sowie
• die Wertreihung (7, 8, 9, 10, Bube, Dame, König, Ass).

erläutert werden.

1 (Skat-)Kartenspiel

Pro Schüler eine Karte auf den Boden legen – von jeder
Spielfarbe liegen gleich viele.
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3.1.3 Ohne Contra und Re, aber mit viel Bewegung

2. Erarbeitung

Tauschbörse

Haben sich die Schüler bei der obigen Aufgabe nach
Spielkartenfarben geordnet, formuliert die Lehrkraft fol-
gende Aufgabe:

„Geht im Raum umher und tauscht dreimal die Karten.
Nach dem dritten Tausch dürft ihr nicht die gleiche
Spielkartenfarbe haben wie am Anfang.
Wer dann eine andere Spielkartenfarbe hat, setzt sich lei-
se – dort, wo er gerade steht – auf den Boden. Wer dann
die gleiche Spielkartenfarbe hat, tauscht weiter. Jetzt
dürft ihr nach jedem Tausch nachsehen, ob ihr eine an-
dere Kartenfarbe habt.“

Haben die Schüler sich bei der obigen Aufgabe nach Zif-
fern und Figuren geordnet, müssen nun die, die eine
Ziffernkarte hatten, nach dem Tauschen eine Figurenkarte
haben und umgekehrt.

Wenn alle Schüler sitzen, legen sie ihre Karten wieder
mit der Bildseite nach unten auf den Boden.

Skulpturen zaubern

Die Schüler bewegen sich frei zwischen den Karten um-
her. Die Karten dürfen nicht berührt werden.
Hält die Lehrkraft eine oder mehrere Karten mit den
Spielkartenfarben in die Luft, heben die Schüler schnell
eine Karte vom Boden auf und sehen sie an (danach un-
bedingt wieder auf den Boden legen!). Im Anschluss sind
bestimmte Aufgaben zu lösen.

Die Lehrkraft kann immer wieder andere Fortbewegungs-
arten benennen (gehen, laufen, hüpfen, galoppieren) so-
wie die Bewegungsrichtungen variieren.

Mögliche Aufgaben – eine Spielkartenfarbe

Die entsprechenden Schüler

• bauen eine Brücke und alle anderen kriechen hindurch
– die Brücken können besonders interessant sein,
z.B. bestehen ihre Stützpfosten aus Kopf und Knien
oder Unterarmen und einem Fuß,

• bauen ein Hindernis und alle anderen laufen hinüber –
die Hindernisse können flach (Lage) oder hoch (Sitz),
eng oder weit sein,

• bauen eine Statue und alle anderen laufen einmal her-
um – die Statuen können konkret sein, z.B. Sportarten,
Berufe oder abstrakt, z.B. rund, eckig, weit, groß.

Die Karten werden mit der Rückseite nach oben getragen
und dürfen erst nach dem dritten Tausch angesehen wer-
den.

Spielkartenfarben 3.1.3/M 1 bis M 4
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Mögliche Aufgaben – zwei Spielkartenfarben

Die entsprechenden Schülerpaare

• bauen ein Tor, durch das alle anderen hindurchlaufen –
die Kontaktpunkte können sehr unterschiedlich sein,
z.B. Hände, Rücken oder Kopf,

• bauen eine Wand, die die anderen zu öffnen versuchen
– die Partner haken ihre inneren Arme ineinander und
machen sich sehr „steif“. Die Laufenden können die
Wand auf unterschiedliche Arten öffnen, z.B. durch kit-
zeln oder ziehen.
Achtung: Die Partner nicht verletzen!

• werden zu Fängern, wenn sie zusätzlich zu der entspre-
chenden Farbe auch eine vorher genannte Figur oder
Ziffer finden,

• transportieren die anderen Schüler, die zu einem Denk-
mal eingefroren sind, an einen vorher bestimmten Ort
außerhalb des Volleyballfelds.

Die „Form“ des Denkmals kann gemäß den Fä-
higkeiten der Schüler (Körperzusammenschluss-
fähigkeit, Transporterfahrung) vorgegeben wer-
den. Je bodennäher und enger ein Denkmal ge-
baut ist, desto leichter lässt es sich transportie-
ren.

Zum Abschluss zeigt die Lehrkraft alle vier Spielfarben
und bittet die Schüler, ihre Karten so schnell wie möglich
mit dem Bild nach unten auf die Mittellinie zu legen und
sich dann hinter der Grundlinie des Volleyballfelds ent-
sprechend der Spielkartenfarbe in vier Reihen zu setzen.

Karten-Hörnchen auf Futtersuche

„Wie ihr vielleicht wisst, sammelt das Eichhörn-
chen Haselnüsse, Bucheckern oder Fichtenzap-
fen, damit es im Winter nicht verhungern muss.
Kennt ihr noch andere Tiere, die ihre Nahrung
sammeln und z.B. wie die Eichhörnchen vergra-
ben oder in Höhlen aufbewahren? Wir haben
hier nun ganz besondere Eichhörnchen, Pik-
Hörnchen, Karo-Hörnchen usw. und die mögen
auch nur Pik-Karten oder Karo-Karten. Ver-
sucht nun, so schnell wie möglich ,eure‘ Karten
zu sammeln.
Auf mein Signal läuft Schüler 1 aus jeder
Hörnchengruppe zur Mittellinie und dreht eine
beliebige Karte um. Ist es eine Karte in der Far-
be seiner Lieblingsnahrung, darf er sie mitneh-
men. Hat sie eine andere Farbe, legt er sie
wieder mit dem Bild nach unten auf den Boden.
Dann läuft er zurück und legt die Karte mit dem

Die Paare bilden sich immer aus Schülern, die die gleiche
Spielkartenfarbe gefunden haben. Sie können aber auch
so gebildet werden, dass ein Partner die eine und der an-
dere die andere Spielkartenfarbe haben muss.

Sind die Schüler noch nicht in der Lage, die Reihen ei-
genständig zu bilden, kann die Lehrkraft die großen Kar-
ten mit den Spielfarben an die entsprechenden Stellen auf
der Grundlinie legen.

Während die Lehrkraft die Aufgabe erklärt,
kann sie die abgelegten Spielkarten noch einmal
mischen, denn die Schüler können sich meist
sehr gut erinnern, an welchem Ort sie ihre Karte
abgelegt haben.
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