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Psychomotorische Stundenbilder
Psychomotorische Spiele

Bewegungsspiele allgemein

Spiele mit dem Schwerpunkt
»Sprache”

Spiele mit dem Schwerpunkt
,Mathematik/Naturwissen-
schaften/Technik”

Gesundheitsforderung in der Kita

Vielfaltige Ernahrung

Saisonales und Regionales

Stundenbilder zur
Ernahrungserziehung

Esskultur in der Kita
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Spiele mit dem Schwerpunkt
~Musik”

Entspannungsspiele

Hinweise zu besonderen
Bewegungsmateriallen

Sinneserfahrungen mit
Lebensmittel

Angebote zu verschiedenen
Bildungsbereichen
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Wissenwertes & Impulse

Religion & Ethik

Sinne & Wahrnehmung

Kultur, Kunst & Musik

Mathematik & Naturwissenschaft

Bewegung, Gesundheit & Ernahrung

Sprachforderung

Spielideen fur Kinder unter 3
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SPIELIDEEN, LERNSPASS & FORDERIMPULSE-U3
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Bindung, soziale und emotionale Kompetenz
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— ) Kommunikative Kompetenz

Z@C Kognitive und lernmethodische Kompetenz
5% Umwelt, Mathematik und Natur
NEZS Asthetik, Kunst und Musik
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MATHEMATIK & NATURWISSENSCHAFTEN
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Mathematik Naturwissenschaften
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Sortieren Pflanzen und Tiere
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% Raum und Form Technik

/\,,! Mengen, Zahlen und Ziffern Physik
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%f)\\ Erde und Astronomie

Kita-Praxis

% Lerntagebuch



